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Digitalisierung im Kostum —
Beginn
neuer Workflows?!

Filmproduktion ist ein sehr komplexes Arbeitsfeld. Diese Komplexitat hat u.a. seinen Ursprung in
den vielfaltigen Arbeitsschritten und Departments, die an der Entstehung eines Films mitwirken.
Das Kostimbild gehort hier sicherlich zu den kleinteiligsten und aufwandigsten Bereichen der
Filmproduktion. Es war und ist gepragt von sehr individueller und handwerklich-professioneller
Arbeit — die zumeist noch immer sehr analog ablauft.

Seit geraumer Zeit halten jedoch auch im Kostim digi-
tale Tools Einzug. In diesem Artikel soll an zwei Bei-
spielen erlautert werden, wo und wie das geschieht - und
ob dies der Beginn vernetzter Workflows innerhalb des
Kostiimbilds und mit anderen Gewerken ist. Zudem wird
folgende Frage untersucht: Was wére, wenn wir durch
digitale und vernetzte Workflows in der Kostimabteilung
in Zukunft immer nachverfolgen kénnen, welche Schau-
spieler welche Kostiime in welchen Filmszenen getragen
haben und diese Informationen idealerweise auch an
interessierte Zuschauer weitergeben kénnen?

Eine besonders gro3e Herausforderung, die fur
datengetriebene Software-Entwicklungen in diesem
Bereich seit Jahren besteht, ist die siloartige Speiche-
rung der entstehenden Daten in den unterschiedlichsten
Tools. .

Anhand des exemplarischen Beispiels der Kostim-
abteilung wird nachfolgend erlautert, welche Voraus-

setzungen in der Praxis bereits erfillt sind, um diese
Herausforderung zu tiberwinden und wo es aktuell noch
Liicken zu schlieRen gilt, um einen vernetzten Workflow
abbilden zu kénnen.

Die Arbeit im Kostiimbild

Einen sehr wichtigen Bereich in der Entstehung von
Charakteren, Emotionen und der Vermittlung von
speziellen Lebenswelten stellt neben dem Drehbuch
und dem Set-Design das Kostiim-Department dar. Das
Kostiim-Department ist spezialisiert auf die Kostiime
aller Darsteller, arbeitet sehr eigensténdig und liefert
einen essenziellen Beitrag zur Wirkung des Films beim
Zuschauer.

Die Arbeit des Kostiimbildners beginnt mit der
Recherche und vielen Entwiirfen in der Vorproduktion.
Am Set zeichnen sich der Kostiimbildner und sein Team
dafur verantwortlich, dass die richtigen Kostime zur
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richtigen Szene und Einstellung beim richtigen Schau-
spieler sind. Um alle Informationen tiber die Kostiime
im Blick und jederzeit abrufbar zu haben, arbeiten alle
Mitarbeiter des Kostiim-Departments mit dem Set Book
(Anschlussbuch).

Nach Erhalt des Drehbuchs erstellt das Kostim-
Department einen abteilungsinternen Drehbuchauszug
mit allen relevanten Informationen zu Darstellern und
deren Kostiimen und mit detaillierten Beschreibungen.
Und dann beginnt die Recherche - wo kénnen die Kostii-
me ausgeliehen, angefertigt oder gekauft werden?

Digitalisierung im Kostiimfundus —
Das Beispiel Theaterkunst

Ein wichtiger Partner ftr die Ausleihe von Kostii-
men ist der gréte Kostimfundus Deutschlands, die
Theaterkunst GmbH in Berlin: Der Fundus umfasst tiber
zehn Millionen Teile. Unter der neuen Geschaftsfithrerin
Andrea Peters beginnt die Theaterkunst aktuell, jedes
Kosttimteil digital zu erfassen und dadurch Kosttumbild-
nern die Recherche und den Ausleihvorgang massiv zu
vereinfachen.

Hierzu werden zunachst RFID!-Transponder in jedes
Kleidungsstiick eingenéht. Die darin gespeicherten
Daten werden vor allem fiir die automatische, digitale
Erstellung von Lieferscheinen und Riicknahmen genutzt
und erméglichen mit all den damit verbundenen Detail-
informationen (Minimaldatensatz) fur die Theaterkunst
einen vollstandig digitalen internen Workflow - von der
Recherche tiber den Ausleihvorgang bis hin zur Ruck-
nahme und Einsortierung im Fundus.

Ein Minimaldatensatz, der zu jedem Sttick erfasst
wird, besteht zum Beispiel aus:

+ Klasse (Herren, Damen, Kinder, Unisex)

+  Kategorie (Oberbekleidung, Kopf, Berufsbekleidung..)
+  Bezeichnung (Mantel, Hose..)

+ GroBe

+ Farbe

+ Weitere Merkmale wie Muster, Material, Marke,

Bestand, Ort im Fundus.

Beim Schauen einer Serie oder eines Films fiihlt es sich
oft an, als wiirden die Darsteller ihre eigene Kleidung
tragen, so natiirlich wirkt sie an ihnen. Das ist aber ein
Trugschluss. Alles, was die Darsteller wahrend einer Sen-
dung tragen - sei es ein Armband oder ein Pullover bis
hin zur Unterwésche und den Schuhen - wurde von der
Kosttimabteilung extra ausgew&hlt und dem Charakter
zugeordnet. Die Dimension der Kostiimdaten lésst sich
anhand der vor kurzem im Kino gestarteten Produktion
,In einem Land, das es nicht mehr gibt" verdeutlichen:
Allein far diesen Film wurden ca. 600 Teile im Kostiim-
fundus Theaterkunst ausgeliehen. Fiir jedes Einzelne
wurden spezifische Informationen ausgetauscht und in
Kostentibernahmen, Lieferscheinen, Riicklieferungs-
scheinen, Fehl- und Schadenslisten, Rechnungen und
Moodboards itbernommen. "

Durch die digitale Erfassung des Fundusbestandes
vereinfachen sich nicht nur fiir alle Mitarbeiter - die des
Kostimfundus und auch des Kostim-Departments -
viele Arbeitsschritte. Eine Auswahl der Kostiime kann
zudem im Showroom tiber die Webseite der Thea-
terkunst vorab angeschaut, selektiert und auf einen

1) RFID (Radio-Frequency Identification) wird fur den kontaktlo-
sen Datenaustausch zwischen RFID-Transponder und RFID-
Schreib-/Lesegerat verwendet.

e — .
Dt St M a4 o 580

S wie e @[ femoveed RN e T2 O

om0

vl A ot

Ve (U . © Barcodet

5

Fue! SOt 20020128

oor 1

Fuicel |

Fatot |

oot

- [

oo

amal (SO

ol

ot i!

Gaesan | RENTA

Azt [PATNA

esetorch Pl 20006]
Pompramim| - G08]

Mewsb | mOiE| Lot

| nEpireNE ol Ade |G
Vst [ e SSATRE
R T — [T, A0 1+§00411000500000020020128 |

Zdew awcsasorben

Merkzettel gelegt werden. Lieferscheine beinhalten ein
Foto jedes ausgeliehenen Kosttimteils. Damit wird der
Arbeitsprozess fiir die Kostiimbildner deutlich tibersicht-
licher und sie kénnen noch schneller zuordnen, welche
Kostiimteile aus dem Fundus gekommen sind. Und fur
die Fundusmitarbeiter verkiirzt sich auch die Zeit der
Ruicksortierung.

Ein konkretes Beispiel aus der genannten Produktion
.In einem Land, das es nicht mehr gibt" ist ein schwarzes
Hemd, das der Darsteller Sabin Tambrea im Film tragt
und das aus dem Fundus der Theaterkunst ausgeliehen
wurde. Hiervon wurden tiber den RFID-Transponder
(Foto 3) die Daten erfasst, die in Foto 1 dargestellt sind.

Doch auch wenn dieser langst notwendige Schritt
ein sehr wichtiger Bestandteil der Digitalisierung der
Filmproduktion ist: Er bleibt im Moment noch ein Silo.
Denn die Daten werden nicht austauschfahig an andere
Bereiche weitergegeben. Wiirden zukiinftig die Minimal-
datensatze der Kostiime - mit den Klassen, Kategorien
und Bezeichnungen zum Zeitpunkt der Ausleihe oder
der Recherche - an das Software-Tool des Kostiim-De-
partments tibergeben, kénnten die dortigen Mitarbeiter
direkt in ihrer Software die fiir sie notwendigen Zuord-
nungen erganzen, z.B. zum jeweiligen Darsteller und der
geplanten Szene. Die Fotos vom Lieferschein kénnten
sofort dem Kostiim des Darstellers zugeordnet und mit
Fotos vom Set angereicht werden.

Die Digitalisierung im Fundus und auch die Arbeit
mit digitalen Production-Tools in der Kostimabteilung
ist der Anfang der digitalen Kostimverwaltung, die sich
inzwischen bei immer mehr internationalen, aber auch
bei deutschen Filmproduktionen durchsetzt.

Digitalisierung im Kostiim-Department —
Das Beispiel SyncOn Set

Der Arbeitsalltag im Kostiim-Department ist mittlerweile
auch durch digitale Tools, die wahrend der Vorproduktion
und Drehzeit eingesetzt werden, gepragt. Alle Schritte
der Recherche und der Planung werden digital erfasst,
wobei z.B. eine Scanfunktion beim Auslesen des Bar-
codes unterstiitzt und auch in den meisten Phasen Fotos

CLAUDIA WOLF,

COO Metadaten, transfermedia
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Foto 1:
Kostiimdaten-
erfassung der

Theaterkunst

Quelle: Theater-
kunst GmbH

Quelle: transfermedia
production services GmbH
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PreProducer - bieten schon einige Funktionen an, um Kos-
tumdaten in der Vorproduktion mit abzubilden. Das Wich-
tigste in diesen Schritten der Recherche, Planung und Dreh
am Set ist die durchgéngig digitale Datenerfassung und
die Synchronisierung mit der Script Continuity sowie der
Export nach Produktionsende. Der Einsatz von Excel-Lis-
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Foto 2: Schwarzes

Yt ) Vergangenheit, da alle Teammitglieder die Ausziige,
Hemd im Filmstill und

. Kostiimwechsel, das Anschlussmonitoring, die Reports

als Vorschaubild ;. R X

Quelle: Theaterkunst und Ubergabe an die Produktion nach dem Dreh und sogar

OmbHuNG Fetertiaitiig die Budgetverwaltung digital in einem Tool wahrnehmen
kénnen. Aber dieses eine Tool, wie z.B. SyncOnSet, arbeitet
genauso selbststandig wie die Kostiimabteilung auch - und
halt die Daten bisher separat in einem Silo, das eine ver-
netzte Datenweiterverwendung noch nicht automatisiert
ermoglicht.

Digitale Workflows statt digitaler Silos -
eine Zukunftsvision

Foto 3: eingendhter RFID Transponder Sowohl der digitale Kostumfundus als auch die digitale

Quelle: Theaterkunst GmbH . ;i . . g oy
NS e e Kostiimabteilung der Filmproduktion besitzen &hnliche

oder sogar identische Daten zu einem Kostiimteil, z.B.
dem schwarzen Hemd aus dem Film ,In einem Land, das
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es nicht mehr gibt". Da diese Informationen zwischen

R Kostiimerfassung
in SyncOnSet durch den Systemen aber nicht ausgetauscht werden kénnen,
- e— die Kostiimabteilung entsteht doppelte Arbeit und eine nachhaltige Datenhal-
L i A . . “
Quelle: transfermedia tung findet nicht satt. Wenn die Produktion endet, erhalt
bandesu production services GmbH o . %
W e | Und A, B, Karakaya das Produktionsdepartment alle Unterlagen (idealerweise
. . inklusive Fotos) per Email in PDF-Form als Report und
A S Continuity-Referenz. Dadurch sind auch keine Weiterbe-

arbeitung und automatische Weiterverwendung der Daten
fur die Distribution moglich.

Dabei haben gerade die Distributionspartner eines
Films zunehmend Interesse an solchen Informationen:

Kame zum Beispiel eine Anfrage der Marketingabteilung
des Filmverleihs, in welchen Szenen der Darsteller Sabin

der Kostiime hinterlegt werden kénnen. Ein Minimalda- Tambrea das schwarze Hemd trégt, um dieses fiir einen

tensatz, der zu jedem Kostiim erfasst wird, besteht zum besonderen Anlass zu promoten, miusste aktuell manuell

Beispiel aus: nach diesen Daten gesucht werden.

+  Bezeichnung (Schuhe, Tasche, Gurtel..) Um einen Ausweg aus dieser siloartigen Datenhaltung

+  Grole zu ermoglichen, bietet transfermedia den Service jay an,

+  Farbe mit dessen Hilfe eine direkte Vernetzung der Daten aus

+  Szenen- oder Cast-Zuordnung beiden beschriebenen Datensystemen méglich wird. Die

+  Weitere Merkmale wie Muster, Material, Marke, Datenbank der Theaterkunst und die Pre-Production-Soft-
Beschreibung. ware kann durch eine direkte Schnittstelle mit jay verbun-

Ein amerikanisches Beispiel fiir die kollaborative Arbeit den werden, sodass am Ende der Produktion ein Daten-

in der Kostiimabteilung ist die Software SyncOnSet. satz erzeugt wird, der samtliche Informationen zu jedem

Aber auch deutsche Softwareanbieter - wie Yamdu und einzelnen Kostiimteil enthalt. Im genannten Beispiel waren

das detaillierte Informationen zum schwarzen Hemd: In
welcher Szene wurde es eingesetzt, welcher Darsteller hat

es getragen und welche Merkmale zeichnen es aus? Diese
Daten sind zudem mit allen in der Kostiimabteilung und im

UBER TRANSFERMEDIA PRODUCTION SERVICES Fundus erstellten Fotos des schwarzen Hemdes verknupft,

Gegriindet am Filmstandort Babelsberg erforscht und entwickelt sodass auch im Nachgang jederzeit darauf zugegriffen

transfermedia production services innovative Medientechnologien fiir werden kann. In einem ersten Prototyp hat transfermedia
Film, Fernsehen und Streaming. Das Unternehmen ist in drei Geschéafts- demonstriert, dass den Zuschauern die verkntipften Daten
bereichen tatig: Metadaten, Filmdatenmanagement sowie Produktion & und Fotos direkt wihrend des Filmschauens angezeigt
Wissenstransfer. Mit der neuen Tech-Ldsung jay erschlieBt transferme- werden kénnen. Die Méglichkeiten fiir diese Anwendung

dia Sendern und VoD-Plattformen neuartige Geschaftsmodelle im Be-
reich der In-Stream-Interaktion und des In-Stream-Shoppings. Erstmals
erfasst und verknUpft jay Metadaten aus den verschiedenen Phasen der
Filmproduktion und macht sie direkt fir die Distribution verfligbar. In ei-
nem automatisierten Workflow entsteht ein detaillierter Datensatz mit

sind vielfaltig - von Infotainment bis In-Stream-Shopping.
Aber auch ohne Shopping stellt der Service eine enorme
Zeit- und Ressourcenersparnis fiir alle Beteiligten des
beschriebenen Beispiel-Workflows dar. Mit dem automa-

Informationen bis auf Szenenebene. Dem Publikum eréffnet sich dank tischen Datenaustausch und der Ruckreferenzierungs-
der Technologie von jay beim Filmschauen eine ganz neue Inhaltsebene moglichkeit sind vielfaltige neue Anwendungsfalle dieser
— von Infotainment bis In-Stream-Shopping. jay-metadata.tech Kostiimdaten denkbar, zukiinftig vernetzt und ohne Silos

umsetzbar. ®




